
 
 

CCCJ International WIZARD Tournament 
Barcelona, 16 de novembre de 2025 

 
El CCCJ International Wizard Tournament ― Barcelona 2025 es celebrarà a 
l’Hotel Catalonia Plaza Barcelona, a partir de les 10 hores, el dia 16 de novembre 
de 2025.  
 
Inscripcions 
Per a la inscripció al torneig caldrà omplir i enviar el formulari habilitat a tal efecte: 

Enllaç al formulari d'inscripció 
• Socis del CCCJ: Inscripció garantida enviant el formulari de registre abans del 

31 d’octubre. 
• Jugadors participants al Wizard World Championship 2025: Inscripció 

garantida enviant el formulari de registre abans del 31 d’octubre. 
• Altres jugadors: Podran enviar el formulari d’inscripció en qualsevol 

moment. Conformaran una llista de preinscripció per rigorós ordre de 
rebuda. A partir del 31 d’octubre s’efectuarà la inscripció d’aquests jugadors, 
per ordre, fins a completar un màxim de 60 participants. En cas d’haver-ne 
més sol·licitants que places, quedaran en una llista d’espera. 

El dia del torneig s’efectuarà el check-in dels jugadors registrats a les 9:45 hores. Els 
jugadors que no es presentin puntualment al check-in podrien quedar exclosos i ser 
substituïts per altres jugadors en llista d’espera, si n’haguessin. 
 
Una vegada realitzat el sorteig de les taules de la primera ronda del torneig, la 
incorporació tardana de qualsevol jugador quedarà a l’absoluta discreció del 
director del torneig. 
 
 
Reglament 
 
Totes les partides es jugaran amb la baralla Wizard, original deck, seguint les normes 
oficials del joc publicades a wizardcards.com. 
 
El torneig consistirà d’una fase inicial de tres rondes, que la jugaran tots els 
participants, més una partida final entre els 5 millors classificats de la fase inicial. 

https://forms.gle/WTKrYyCcgf8ajS4NA
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La posició dels jugadors en cada taula serà numerada i designada per sorteig en cada 
partida. 
 
En cada partida, el jugador assegut en la posició 1 serà l’encarregat d’anotar la 
puntuació i lliurar el full de resultats al director del torneig en finalitzar la partida. 
Tots els jugadors l’hauran de signar com a senyal de conformitat. Un cop entregat es 
reconeixerà el resultat com correcte. 
 
Les anotacions de les licitacions fallides s’hauran d’encerclar per facilitar la 
identificació i el recompte en cas d'empat. Es recomanable que tots els jugadors 
revisin el full de puntuació, en qualsevol moment.  
 
El jugador en la posició 1 de cada taula comptarà les cartes abans d’iniciar la partida 
per assegurar-se que hi ha 60. Aquest jugador serà el primer repartidor i oferirà 
tallar el maç al jugador de la seva dreta abans de distribuir les cartes.  El repartidor 
haurà de preguntar, en cada torn, si els jugadors han rebut el nombre de cartes 
correctes. En cas de no haver-ho fet, si més tard es descobreixi que algun jugador no 
tenia el nombre correcte de cartes, serà sancionat amb 20 punts i la mà es repetirà. 
Si un jugador no ha rebut el nombre correcte de cartes i no ho ha advertit al 
repartidor, rebrà una sanció de 20 punts i la mà s’haurà de repetir. 
 
Els jugadors hauran d'esperar fins que s'hagin repartit totes les cartes abans de 
recollir-les i mirar-les. 
 
Cada partida de la fase inicial constarà de 10 mans de joc independentment del 
nombre de jugadors a cada taula, de la següent manera: 

o Taula de sis jugadors: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 i 10 cartes 
o Taula de cinc jugadors: 2, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11 i 12 cartes 
o Taula de quatre jugadors: 2, 4, 6, 8, 10, 11, 12, 13, 14 i 15 cartes 
o Taula de tres jugadors: 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 i 20 cartes 

La partida final serà de 5 jugadors i constarà de 12 mans de joc. 

Els jugadors marcaran amb una fitxa o moneda les bases licitades. Les bases 
recollides no es poden consultar. 
 
S’aplicarà la Regla Canadenca. Aquesta regla solament s’utilitza en la darrera mà de 
la partida i obliga al repartidor, en cas de que sigui el líder solitari en punts de la 
partida, a apostar un número de bases que no iguali la suma total de bases en joc. En 
qualsevol cas, sempre és possible licitar zero bases. 
Si el repartidor viola la Regla Canadenca i la irregularitat s'assenyala abans o durant 
la primera ronda de joc, el repartidor haurà de canviar la seva oferta. 
 
No hi ha penalització per una licitació fora de torn, però aquesta oferta haurà de 
mantenir-se. El torn d'oferta tornarà al jugador legítim. Un jugador no pot canviar la 
seva oferta un cop ha estat declarada. 



 
 

3 

 
Si es descobreix un error en l’anotació de la puntuació en qualsevol moment durant 
el transcurs del joc, es procedirà a corregir-la. Qualsevol disputa sobre la puntuació 
s'haurà de remetre al director del torneig, si hi ha un desacord. 
 
Una carta jugada sobre la taula no es pot canviar per una altra, si és vàlida. Un carta 
exposada accidentalment o jugada fora de torn s'ha de deixar cap amunt sobre la 
taula i jugar-la a la primera oportunitat legal, sense penalització. L'exposició d'una 
carta durant la ronda de licitacions constitueix una penalització automàtica de 10 
punts. 

De vegades, un jugador comet renunci sense adonar-se, és a dir, juga una carta que 
no es pot jugar legalment. Si es detecta l'error abans de recollir la basa en joc, no hi 
ha penalització. L'infractor ha de substituir la carta equivocada per una de vàlida. La 
carta mal jugada queda exposada i s'ha de jugar al més aviat possible. 

Si el renunci es descobreix amb posterioritat, l'infractor rebrà una penalització de 
40 punts. La mà quedarà anul·lada i es repetirà. 
 
Si no es segueix alguna de les regles relatives a les jugades errònies durant el joc no 
és possible presentar una queixa retroactivament. S'han d'identificar els errors 
durant el joc i a temps perquè s'apliqui la regla adequada. 

Totes les disputes o preguntes relacionades amb qualsevol aspecte del torneig o del 
joc han de ser remeses al director del torneig. Quan les regles no poden resoldre un 
conflicte, la decisió del director és definitiva. 

El director no pot revertir una decisió després que el torneig s'hagi completat i els 
participants hagin abandonat les instal·lacions. 

No es permeten dispositius electrònics durant les partides. Els telèfons mòbils i 
altres dispositius similars s'han de silenciar durant el joc. No es permeten 
dispositius connectats a l'orella excepte per motius mèdics. 

Regla de joc net: Tots els jugadors accepten fer licitacions honestes i jugar per 
guanyar; no simplement per sabotejar els altres. Si els jugadors senten que un 
jugador no està jugant de manera justa, el joc s'ha d'aturar i remetre-ho al director 
que decidirà si l'infractor s’expulsa del torneig. 

En cas de discrepància en la interpretació de les normes entre les versions 
redactades en diferents idiomes, prevaldrà l’original, que ha estat editada en català. 
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Desenvolupament del torneig 
 
Fase inicial 
 
La fase inicial es disputarà en tres rondes, on participaran tots els jugadors 
registrats. Totes les partides d’aquesta fase es jugaran a 10 mans, prioritàriament 
en taules de 4 o 5 jugadors, segons el nombre participants inscrits. 
 
Els resultats de les partides d’aquesta fase conformaran una classificació per punts, 
segons la posició obtinguda i d’acord a la taula següent: 

 
Criteris de desempat: 

1. En cas d’empat en el resultat d’una partida es repartiran la suma dels punts 
per posició assignables, sense tenir en compte el nombre de breaks. 

2. En cas d’empat en la classificació, comptarà la major quantitat acumulada de 
punts de joc. 

3. En cas de persistir algun empat es decidirà en favor del jugador que porti 
menys breaks acumulats. 

4. Com a darrer criteri, en favor del jugador que anava per darrere abans de 
l’empat. 

 
La distribució dels jugadors en les taules serà: 

• Ronda 1: per sorteig 
• Ronda 2: ajuntant els jugadors de les taules de la ronda 1 segons classificació 

en ordre descendent. Exemple a 5 taules (A, B, C, D, E) i 25 jugadors: 

 
 
 
 
 
 

Jugadors 1r 2n 3r 4t 5è 6è
3 25 13 1 ― ― ―
4 25 17 9 1 ― ―
5 25 19 13 7 1 ―
6 25 21 15 11 5 1

Punts per Posició

Taula AA Taula BB Taula CC Taula DD Taula EE
1A 1B 1C 1D 1E
2E 2A 2B 2C 2D
3D 3E 3A 3B 3C
4C 4D 4E 4A 4B
5B 5C 5D 5E 5A

Ronda 2
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• Ronda 3: a partir de la classificació s’aplicarà el sistema de la serp, en ziga-

zaga. Exemple a 5 taules i 25 jugadors: 

 
 
Final 
La partida final la jugaran els 5 millors classificats de la fase inicial, a 12 mans. 
Desempat: Si resulta un empat en la partida final es resoldrà per la millor posició en 
la fase inicial. 
 
Premis 
Els 3 primers classificats rebran un trofeu acreditant la seva posició en el torneig i 
un joc del Wizard, original deck. 
Els cinc finalistes rebran una gorra amb el logotip brodat del CCCJ. 
 
 
 

 

Hotel Catalonia Barcelona Plaza 
Plaça d’Espanya, 6-8 
08014 ― Barcelona 

Metro: Espanya L1 & L3 
FGC: L8 & línies Llobregat/Anoia 

Bus: D20, 52, H12, H16, V7, 109, 13, 65, 91, X2 
Bus aeroport: A1, A2, 46 

 

Taula AAA Taula BBB Taula CCC Taula DDD Taula EEE
1r 2n 3r 4t 5è

10è 9è 8è 7è 6è
11è 12è 13è 14è 15è
20è 19è 18è 17è 16è
21è 22è 23è 24è 25è

Ronda 3

Club Conservador de Cartes i Jocs ― CCCJ 
info@cccj.cat / www.cccj.cat 
 

mailto:info@cccj.cat
http://www.cccj.cat/

