PINOCHLE 2 jugadors

General: joc per 2 jugadors

Objectiu: fer punts guanyant bases i fent anuncis. La partida es juga a 1000 punts. L'altre opcié
gue es practica es que cada ma és un joc i es juga a un numero determinat de victories o de
mans.

Baralla: de Pinochle, dues baralles franceses del As al 9 en cada pal. Total 48 cartes.

Inici joc: Es reparteix en sentit horari, 12 cartes per jugador, de tres en tres o quatre en quatre.
La seglient es gira i sera el trumfo, la pila de la resta de cartes es posa de manera que tapa la
meitat de la carta girada.

Valor cartes:

Carta Valor
A5 11
10 10
K
a 3
J 2
Darrera basa 10
9 0
Valor anuncis:
Classe A
Anunci Valor
A, K,0,0,10 de trumfo 150
K, Q trumfo (matrimoni reial) 40
K,Q no trumfo 20
9 de trumfo 10
Classe B
Anunci Valor
CQuatre A 100
Ouatre K 80
CQuatre O 60
Quatre J A0
Classe C
Anunci Valor

aés , 1@ (Pinochle) 10




Carteig:

1a fase: no cal assistir i fallo lliure. Guanya la basa el trumfo alt i si no, la carta més alta de pal
de sortida. Recollides les cartes, qui ha guanyat la basa roba, després I'altre.

Quan només queda una carta, qui va a robar pot escollir prendre la carta girada i fins i tot fer
un anunci amb ella.

2a fase: per jugar aquesta fase es recullen les cartes exposades, cal assistir i muntar, i fallar de
trumfo obligatoriament.

En aquesta fase ja no es poden fer anuncis.

Anuncis: es pot fer un anunci després de guanyar basa i abans de robar. Cal ensenyar les
cartes del anunci i deixar-les a la taula. Una carta de les mostrades pot formar part d’un nou
anunci, perd només si és de diferent classe o de la mateixa perod superior.

El DIX: és el 9 de trumfo. Propietats:

e Sjesgira com trumfo dona automaticament 10 punts
e Es pot anunciar conjuntament amb un altre anunci.
e Es pot canviar per la carta que marca el trumfo i fer un anunci amb ella

Puntuacio: els anuncis es puntuen quan es fan. Els de les cartes es compten a final de la
partida, arrodonit a desenes per sobre amb 7, 8 0 9 punts i per sota si no es passa del 6.



